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1 —Introducéo
1.1-Visio Geral

Este documento possui como finalidade definir conceitos a serem aplicados no processo de desenvol vimento de
testes realizados nos projetos da instituicdo, além de padronizar as nomenclaturas empregadas nos projetos.
Para tanto, iremos reunir informacdes necessarias para concluir qualquer demanda relativa ao tema.

1.2 — Escopo

Este documento contempla informagdes de tecnologias de desenvol vimento de testes, além das tecnol ogias de
implantaco e configuraco de novos projetos. E também escopo deste documento, orientar os colaboradores
sobre os padrdes de desenvolvimento definidos pela DPM G além das suas respectivas defini¢oes de projetos.
Ser&o descritas as camadas obrigatorias em todos 0s projetos de testes automati zados, requisitos minimos para
qualidade dos testes, e mecanismos essenciais para proporcionar o0 maximo de reuso de codigo, reduzindo
substancia mente os custos de manutencéo.

2 — Representacao da Arquitetura

2.1-Selenium java Existem diversas ferramentas que interagem com aplicacdes frontend que permitem
automatizar os testes desgjados. Visando uma alta escal abilidade para funcionamento integrado dos testes,
escol heu-se 0 Selenium em sua versdo para Java, pois une a poténcia do selenium webdriver com arobustez da
stack do JAVA. A comunicacdo dos testes com as aplicagdes sera feita por uma gama de navegadores, que
serdo posteriormente discutidos, que irdo navegar pel os ambientes de desenvol vimento, homologagédo e
producdo para garantir o correto funcionamento das aplicactes em todo processo produtivo. Um grande
diferencial do Selenium JAV A € a possibilidade de integracdo com o jenkins via maven, aém de executar os
testes em paralelo, reduzindo consideravel mente o tempo de execucgéo.

2.2-jUnit



O jUnit é o framework escolhido parafacilitar a criagéo e manutencéo do codigo, permitindo as notacdes de
@Test em cada unidade de teste, que posteriormente € utilizada para ser executada nas suites, também definidas
pelo JUnit. Com o JUnit, pode-se componentizar os teste, isolé&1os e, assim, padroniza-los com entradas
parametrizadas. Tal implementacéo permite um processo de desenvolvimento continuo, simulténeo entre varios
funcionérios e de extrema agilidade.

2.3-Apache Maven

O Maven é uma ferramenta de automacao de compilagao que constréi e gerencia projetos, principal mente
projetos Java. Para 0s projetos de testes, 0 maven, por meio do arquivo POM.xml, ira organizar as versdes do
selenium, jUnit, bem como as classes que serdo executadas e 0s plugins necessarios para tanto. O Maven irg,
antes de executar o projeto, baixar todos os artefatos necessarios para o correto funcionamento da aplicacéo e
salvéa-los em cache, facilitando a manutengéo das configurages.

2.4-Jenkins

O Jenkins € um servidor de automacao de codigo robusto que auxilia na construcéo e execucao dos testes. Por
meio dele, os testes serdo executados sempre que ocorrer uma alteracdo nas aplicagles, e exibird o resultado
nos displays posicionados nos escritérios da dpM G. As configuracfes do jenkins devem ser feitas pelo arquivo
jenkinsfile, seguindo também os padrdes de projeto.

3-Descricao do projeto
3.1-DSLs

O Selenium-java € robusto e muito eficiente. Entretanto, ele possui um problema considerével quando

trabal hamos com projetos complexos: a verbosidade. Como os métodos que interagem com as paginas da web
s80 extremamente extensos, utilizamos o DSL para transformé-1os em métodos mais intuitivos e simplificados.
No DSL, deve-se manter os métodos mais utilizados no dia a dia, como clicar em botdes e preencher caixas de
texto, preferencialmente recebendo um By genérico.

3.2-Page Objects

Todos os testes serdo feitos em paginas web. Sendo assim, deve-se criar os Page Objects que irdo conter, para
cada pagina a ser testada, absolutamente todos 0s objetos que podemos interagir, como botdes, text fields,
combo boxes e grids. Dessa forma, podendo acessar e interagir com todas as funcionalidades da pagina, os
testes ficaréo extremamente descritivos e pouco verbosos. E valido ressaltar que os Page Objects devem utilizar
os métodos definidos no DSL para facilitar a manutencdo do codigo.

3.3-Testes



Com os Page Objects estruturados, a construgdo dos testes é relativamente simples. Estruturando uma sequéncia
de instrucBes, é preciso apenas criar as assertivas para garantir que o resultado dainstrucso foi esperado. E
recomendavel que paratestes que necessitam de alteracdes em entradas, por exemplo, utilizar afuncdo de
parametrizacdo do jUnit, possibilitando a reciclagem da estrutura do teste e reduzindo a repeticdo de codigo.

Por fim, para garantir que um teste néo irainfluenciar os outros, € obrigatério extender a classe BaseTest para
garantir que o proximo teste crie uma nova insténcia do navegador.

3.4-Suites

Os testes possuiréo a notacéo de @Test, paraindicar ao jUnit que eles serdo, efetivamente, unidades de teste a
serem executadas. Paratanto, € preciso criar classes Suites para organizar sequencialmente quais classes de
teste seréo executadas pelo maven.

3.5-WebDriver e suasfuncoes

A ferramenta que permite aintegracao entre o navegador e o projeto é o webdriver. Ele éinicializado em todos
os testes, e fechado ao fim dos mesmos, além de ser utilizado parainteragir com os elementos web. Dessa
forma, € interessante que exista uma classe especifica para manipular essas fun¢des, mantendo o padréo de
manutencdo do codigo. Logo, a classe DriverFactory possui a funcionalidade de iniciar e fornecer
posteriormente o webdriver para os testes, além de finaliza-1o no BaseTest ao fim de cada execugéo.

4-Estruturasobrigatorias do projeto

4.1-Pacote Core

O pacote Core contém as configuractes e propriedades que serdo utilizadas em praticamente todas as classes.
Nele, deve-se implementar, obrigatoriamente, uma classe contendo dados sensivel's, de acordo com a LDAP,
uma classe de BasePage e BaseTest, um DriverFactory, um dicionario do Selenium(DSL) e uma classe de
Propriedades.

¢ A classe de dados sensiveis deve conter getters estéticos para obter os dados a partir das variaveis de
ambiente

ex:public static String getSenha() {return System getenv("PASSWORD") ;

A classe BasePage deve instanciar o DSL.

A classe BaseTest deve conter um método gque fecha o browser ao finalizar um teste.

A classe DriverFactory deve conter os métodos estaticos parainiciar e finalizar o browser.

O DSL deve conter os métodos mais utilizados pelo selenium, permitindo uma leituramais limpa dos
testes.

A classe Propriedades deve conter urls contidas no escopo do projeto, o caminho para os drivers no
pacote de recursos e a selecdo de qual browser sera executado.



4.2-Pacote do projeto

O pacote do projeto possuira o conjunto de page objects, suites e testes que irdo garantir a execugdo e
funcionalidade correta das aplicacdes que serdo testadas. Dentro do pacote do projeto, teremos 3 outros pacotes:

e pages, que contera os page Objects. O pacote pages deve preferencialmente ser subdividido em outros
pacotes, dependendo das funcionalidades do projeto.

e testes, que conteratodos os testes, preferencia mente subdivididos em funcionalidades, assim como as
pages.

e suites, queirdo definir a sequéncia de classes testes que serdo executadas. As suites devem ser classes
divididas de acordo com afuncionalidade, sem a necessidade da subdivisio em pacotes.

5-Criacao de um projeto novo
5.1-Criando Projeto Maven

O primeiro passo para criar um novo projeto de testes automatizados é crid-lo como projeto maven. O projeto
maven vird com um pacote raiz, o arquivo POM.xml e outros arquivos especificos do seu ambiente de
desenvolvimento. E interessante que, apos criar essa estrutura, atualizar o projeto base no git com esses
arquivos.

5.2-Configurando o POM .xmi

Algumas I DEs pedem para configurar partes padrées do POM durante a criagdo do projeto, outras utilizam um
padrdo. De qualquer forma, inicialmente o projeto possuira esta estrutura:




Inicialmente, € preciso aterar o para 0 padréo da defensoria.
j ava<gr oupl d>def ensori a. ng. def . br </ gr oupl d>

Em sequéncia, deve-se adicionar as dependéncias desgjadas, sendo elas 0 Selenium-java e o jUnit.

<dependenci es>
<dependency>
<gr oupl d>or g. sel eni unmhq. sel eni unx/ gr oupl d>
<artifactld>sel eniumjava</artifactld>
<ver si on>3. 141. 59</ ver si on>
</ dependency>
<dependency>
<gr oupl d>j uni t </ gr oupl d>
<artifactld>unit</artifactld>
<ver si on>4. 12</versi on>
<scope>conpi | e</ scope>
</ dependency>
</ dependenci es>

Por fim, é preciso definir as instru¢des de construcdo do projeto, podendo ser alterado de acordo com as
necessidades e desafios encontrados.

<bui | d>
<def aul t Goal >i nst al | </ def aul t GCoal >
<t est Sour ceDi rect ory>src</test Sour ceDi rectory>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<ver si on>2. 22. 0</ ver si on>
<configuration>
<i ncl udes>seuProj et o. suites/*.java</incl udes>
<paral | el >suites</parallel>
<t hr eadCount >4</ t hr eadCount >
</ configuration>
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-conpil er-plugin</artifactld>
<versi on>3. 8. 1</ ver si on>
<confi guration>
<sour ce>1. 8</ source>
<target>1. 8</target>
</ configuration>
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-report-plugin</artifactld>
<versi on>3. 0. 0- Mb</ ver si on>



</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</ bui | d>

Os plugins utilizados daréo suporte ao jUnit e selenium, sendo 0 mais importante o maven-surefire-plugin. Em
sua parte de configuracdes, veremos o seguinte trecho

<confi guration>
<i ncl udes>seuProj eto. suites/*.java</incl udes>

Deve apontar para o pacote que contém todas as suites do projeto.
<paral | el >sui tes</parallel>

Define as notagdes do jUnit que iréo ser executadas paralelamente.
<t hr eadCount >4</ t hr eadCount >

Define a quantidade de threads do processador destinadas a executar os testes paral el amente (recomenda-se de
4 a6 threads).

</ configuration>

Essa parte permitira a execugdo em paralelo dos testes.
5.3-Configurando o settings.xml

O maven possui um arquivo de configuracdes padrdo, entretanto devemos utilizar as configuragdes no padréo
da defensoria.

1. Clone ou baixe o projeto CONFIGURACOES-PROJETOS em alguma pasta da sua méaquina.
2. NasualIDE, abra as configuragtes e pesquise por “maven’. Suatela deve ser semelhante a seguinte:



3. Sobrescreva o arquivo de configuraces de usuario -no caso daimagem acima, clique em “override” do
“User settingsfile”.

4. Busgue pela pasta de configuragoes de projetos>maven e selecione settings.xml.

5. Apligue as alteracOes.

5.4-Configurando o jenkins

O jenkinsfile é o0 arquivo que explica para o jenkins como o projeto deve ser executado em pipeline, portanto é
a conexdo do projeto com a pipeline. Inicialmente, crie na camada mais externa do projeto um arquivo chamado
“jenkinsfile”. O codigo a seguir € 0 minimo para executar um projeto:

pi peline {
agent any
t ool s{
jdk " JAVA 11
maven ' MAVEN 3. 6. 3'

st ages{
/'l este stage builda o projeto para poder rodar
stage(' Build){

steps {
sh "nvn install -DskipTests -Dsel eni de. browser Bi nary="chr one/ usr
}
stage (' Executar testes gerais'){
steps {

/'l este € o comando em Shel | Script que roda os testes automati za
sh "nvn clean test”



}

/'l este passo roda ao final do build

post {
/'l emcaso de sucesso, linpa o diretorio para nmanter o workspace |inpo e
success {
deleteDir ()
}
}

}

Dessaforma, precisamos configurar o projeto no jenkins e conecté-lo ao git.

Lo

Entre em https://jenkins.defensoria.mg.def.br/ e faga login.
Selecione no canto superior esquerdo aopgédo “New Item”
3. Em “Enter an item name”, coloque 0 nome do projeto seguindo o padréo da dpmg “QA-AUTOMACAO-

N

4. Selecione “Pipeling” e clique em OK. As configuragdes sdo extensas, entdo siga 0s passos com atencao
1-)Selecione “Discard old builds’ e preencha da seguinte forma

B Discard old bulids [ 7]
Sirategy
Log Raotatsar

Days 1o keep bubds

not armyty, buld reconds an only kept up 1o This namber of days

Max # of builds 1o keep
Trpty, only up Lo this mumber of build reconds are kep!

El Do not allow concurrent Buikds

Do nt adiow the plpeing fo resume | the master reskarts
This progect b8 parameterisesd [7]

GitHuh progect

2-)Em “Build Triggers’ selecione as seguintes opgoes:


https://jenkins.defensoria.mg.def.br/

Build Triggers

Busild atber other projects ahe buil
Buald penodically
B Build when a change is pushed 1o GilLab. Gitlab webhook URL: hitps:jenkine delensoria mg. del br/peopect/ QA AUTOMACAD MDS
Erssbled GitLab triggess
B Push Events

Push Events in case of branch delets
Opened Merge Request Events

Busild andy if rew commils were pushed to Merge Request 17]

Accegled Merge Reguest Evenls
Cloasd Merge Reguest Eaents
Aetusld open Merge Requests

Hewei b

Approved Merge Hequests [EE-anly)
Commenis

Comment (reges) for Nggenng a bulid ht

Jenkng plesss retry a baild

Advanced
Gemenc: Webhook Tngger
GitHub hook trigger for GITSem polling
Pall SCM
Dinnbbe this praject
Qussed pavicd

Trigger builds remolely (&g, fram sorigls)

Antes de progredir, salve em algum local o Gitlab webhook URL, no caso acima
https:.//jenkins.defensoria.mg.def .br/project/ QA-AUTOMACAO-MDS Cligue em “Advanced...” e gere um
token secreto que também deve ser salvo/anotado

Sctl Rokan L]

Thafhda dAS0ade? Sha71 04343 Tale1

3-)Em “Pipeline, selecione “Pipeline script from SCM” e preencha o restante das op¢des de acordo com o seu
projeto


https://jenkins.defensoria.mg.def.br/project/QA-AUTOMACAO-MDS

Bapsory AL ¢
. I Y
P sl ¢
ek 1 B =
hehemnced
il e
Bramchen b buikd 0
Branch Specifier |Edank for ary - ¢

Reposfory browser ﬂ

Addftional Behayiouis

Add »

Script Path (7]

4-)Clique em salvar. Agora devemos criar o webhook no jenkins. 1-)Entre no projeto pelo git 2-)Na parte
esguerda datela, clique em configuracdes>\Webhooks (atencéo que € preciso ter permissdes necessarias para
visualizar essas opgoes) 3-)Em URL, cole o link fornecido pelo jenkins “ Gitlab webhook URL” 4-)Em Secret
Token, cole o token secreto fornecido pelo jenkins 5-)Nos Triggers, selecione: Push events (ndo € necessario
definir uma branch especifica). Merge request events. 6-)Selecione “Enable SSL verification” e cligue em Save
changes.



Webhook LURAL

ks Can b used Tor binding hittpscjenking. defensoria. mg.defbriproject/]A&-ALUTOMAC AD-SCEDE
spants when someihing s

happening within the progect Secret Token

REELAdaBTedB5CId0ebs ded 2cf53 7

Trigger
Push events

Tag push events
— Comments
Confidential Comments
Issues events
Confidential Issues events
Merge reques! events

Job events

Pipeline events

Wiki Page eventa

S5L verificalion

Enable 351 verification

Se tudo ocorreu como deveria, 0 projeto aesta configurado na pipeline e deve executar 0s testes sempre que
ocorra uma alteracdo no git. E importante adicionar o webhook acima, da mesma forma, em todos os projetos
gue podem afetar as funcionalidades contidas no escopo dos seus testes.

** 5.5-Executando o projeto local mentett# **

O projeto pode ser executado tanto pela IDE, quanto pelalinha de cddigo. Como cada IDE configuraa
execucdo do projeto de formadistinta, iremos ilustrar apenas por linha de cédigo, sendo possivel transcrever
paraalDE. Como o projeto sera executado com auxilio do maven, abriremos ele no terminal e executaremos o
seguinte comando: mvn clean install -DskipTests Dessaforma, iremos instalar as dependéncias e limpar
gualquer dado salvo de execugdes anteriores. Em sequéncia, executaremos 0 seguinte comando: mvn test
Assim, executaremos os testes indicados no arquivo POM.xml.



6-Exemplificando as configuracgbes locais na | DE IntelliJ

6.1-Configurando o maven no projeto

e Clicar em Edit Configurations

e Clicar no+
e Ao abrir procurar por maven e Clicar para abrir



Em Parameters

1. Preencher Name (maven — build)

2. Parameters —Working directory (clicar na pasta ao lado e escolher “ pasta principal do projeto”)
3. command line (“test”)

4. Profiles“dev”



*1 — Em Before launch clicar no +

*2 — Selecionar Run Maven Goal



*1 —Working directory (escolher pasta do projeto) *2 — Command line (clean install -DSkipTests) *3 — ok



Em General

*1 User settings file (escolher pasta do projeto settings) *2 — Marcar a opgao “Override’
*3 —Clicar Apply *4 — Clicar ok
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